C++ sapaklary 2 (http://www.tmolympiad.org/)

Geg¢enki programma diisiindiris,

Gegen sapakda Dev-C++ yiiklediniz we birinji programmanyzy yazyp we isledip gordiiniz, Bu sapaga
baslamakdan on, C++ yazylan programmalary arkayyn isledip bilydniz diyip kabul edyaris.

Gecgen gezekdéki yazan programmamyza diisiinjek bolalyn.

/* menin birinji programmam */
#include<iostream>
#include<cstdlib>

using namespace std;

int main ()

{
cout << "Salam! Men C++ owrenyarin!!!"™ << endl;
system ("pause") ;
return 0;

}

Bellikler

Birinji setire seretseniz, /* menin birinji programmam */ gorersiniz. C++-de /* bilen */ arasyndaky
hemme zatlaryn hig hili manysy yok we dine 6zilinize diisiinkli bolar yaly goyulyar. Goysan hem
bolyar, goymasan hem. Oz isleginiza gora. I¢ginde hem islan zadyflyzy goysanyz yalnys bolmaz.

Programmada bellikler /* baslamaly we hokman */ gutarmaly.

Meselem
/* bu kalkulyator programmasyny. Awtory: Meretdurdy. Taryh: 03.03.2003 */
Yaly setirler programmany has diigniikli edyérler.

Komekgi kitaphanalar

C++-de sizin isinizi ansatlasdyrjak we kébir isleri etmeginize komek etjek yorite kitaphanalar bar.
Kitaphana s6zini bir hili diisniiksiz goryan bolsanyz, kdmekci programmalar diysek has diigniikli
bolmagy miimkin.

C++-de birndge kitaphanalar bar we her haysynyn oz edyén isleri bolyar. Meselem, iostream
kitaphanasy ekrana yazgy (text) yazmak iicin ulanylyar. Egerde siz ekrana yazgy yazjak bolsanyz,
programmanyn bagynda aytmaly, mana su gerek bolar diyip.

Onyn li¢in bolsa #include<> ulanyas. Her setirde bir #include goyyarys we <> arasynda ndmeler gerek
bolsa sonyn ady.

Bizin programmamyzda
#include<iostream>
#include<cstdlib>

setirlerini gormek miimkin. Biz bu yerde aydyas, bize iostream we cstdlib kitaphanasy gerek we
ulanmak isleyaris diyip.
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Jadygoy using
4-nji setirddkini bolsa su wagt diisiindiirsek sizi kyn giine goyar.
using namespace std;

Setirini yazjak hemme programmamyzda hokman ulanarys, sonyn ii¢in yat tutsanyz gowy bolar. Ol
setiri #include<>-lar gutaranyndan sonra hokman goymaly.

Néme iigin goyyanymyzy geljekde diisiindiireris.

Programmanyn basy we sony
C++-de yazjak programmalaryilyzyn hemmesi su sekile bolar.

<kitaphanalar, #include>
using namespace std,;

int main()

{

<bu yerde programma>
<dowam edyar>
<yenede dowm>

return 0;
b
Sizin yazjak programmanyzy

int main|()

{

bilen

return O;

}

arasyna yazmaly bolarsynyz. Olary programmanyn basyny we sonyny gorkezyén zatlar diysen hem
bolar. Bir yerik bellap alyn yada yat tutsanyz gowy bolar. Sebébi olary hem hemme
programmalarymyzda ulanarys.

Nirden baslayar?

main-den sonra birinji gorjek setiriiliz

cout << "Salam! Men C++ owrenyarin!!!" << endl;

Bu setir ekrana “Salam! Men C++ dwrenyarin!!!” diyip yazyar. Ekrana yazgy yazmak {i¢in

cout ulanarys. cout iostream kitaphanasynyn i¢inde we hacan ulanmak islesek, programmanyn basyna
#include<iostream> goymaly bolarys.

Yazgy yazmak iigin
cout << “hahaha” << endlI;
setiri ulanyarys. “hahaha” goyylan yerde nime yazsanyz sol hem ekrana yazylar.
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Gorkyng setir nime?
Programma islalp bolanyndan sonra goni yapylyar we ekrana yazan zadyny gorup yetisip bilmeyaris.
Bizin isleydn zadymyz, programmanyn ¢ykaran yazgylaryny barlap gérmek we haysy hem bolsa bir
duwma basyangak garasdyrmak. Ine sonyi {igin hem

system ("pause") ;
ulanyarys. Bu programmany bir diiwme basylyanca garasdyryar. Bir duwma basylan wagty dowam
edip gidyar.

Bu setiri hem indiki yazjak programmalarymyzda ulanarys. Ulanmak ii¢in cstdlib komekgi kitaphanasy
gerek we programmalaryn basyna #include<cstdlib> goymaly bolarys.

Diisiinjek bolyn!

Ine size liytgesigrak programma. Bu yerde 6wredilen zatlar ulanyldy dine. Diisiinjek bolyn.

#include<iostream>
#include<cstdlib>
using namespace std;

int main ()

{
cout << "Salam! Men C++ owrenyarin!!!"™ << endl;
cout << "C++ beyle kyn hem dal" << endl;
cout << "ine sheyle edip yazybermeli" << endl;

cout << "Bir knopka basyancan garsjak! Sonra dowam edeli?!"™ << endl;
system ("pause") ;

cout << "Basdyn! Dowam edeli..." << endl;

cout << "Hany yenede bas..." << endl;

system ("pause™) ;

cout << "Hehe, indi bassan men gidyan. " << endl;

cout << "sonra yenede zat aytjak yone sen gorup yetishmeyan! " << endl;

system ("pause") ;
cout << "Shu haty goryanmi? Parol: 13234" << endl;
return 0;

}

Yokarky programmany isledip gorun. In sonky parol aydyan yazgyny gorup yetisyanizmi? Sol setiri
gorup yetisip bolar yaly iiytgedin programmany.

Meseleler.
1. Ekranda “Oka, Owren, Doret!” yazyan programma duzun we barlap gorun.
2. FEkrana asakdakyny yazyan programma yazyn.

Oka!

Owren!

Doret!

3. “Sen meni tanayanmy?” diyip yazyn. Sonra bir knopka basylyanga garasyn. Sonrada “Men
menda!” yazyn.

4. Yekeje 'R' harpy gériinsin. Sonra diiwme basylanda “RU” yazylsyn. Sonra diiwme basylanda
“RUH” yazylsyn. Seyle her gezek basylanda téze bir harp goriinmeli we i sonynda
“RUHNAMA” yazylmaly.


http://www.tmolympiad.org/

C++ sapaklary 2 (http://www.tmolympiad.org/)

R <enter>
RU <etner>
RUH <enter>

RUHNAMA <enter>

Meseleleri ¢cozmeginiz we isledip gdrmeginiz maslahar berilyar. Indiki sapakda ¢oziiwleri
cykarmagymyz miimkin.

Turkmenistan Bilim Olimpiyadalary
http://www.tmolympiad.org/

Ara saja
Ulanylyp yazyldy.
http://tmolympiad.org/projects/trans.html
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